Bijlage Animation Shop 3

Bij Paint Shop Pro 9 wordt het programma Animation Shop 3 meegeleverd.

Met Animation Shop kunt u eenvoudige animaties maken die u bijvoorbeeld op uw
eigen website kunt gebruiken. Een animatie is eigenlijk niet meer dan een
verzameling plaatjes die in een bepaalde volgorde worden vertoond. U kunt
animaties maken van bestaande plaatjes, maar ook van plaatjes die u zelf heeft
gemaakt. U kunt met Animation Shop ook bewegende banners maken. Een banner is
een blok met tekst; bijvoorbeeld de naam van de website of reclame voor een
website. Met Animation Shop kunt u de tekst in een banner op allerlei verschillende
manieren laten bewegen.

In deze bijlage leert u het volgende:
Animation Shop starten;
werken met Wizard Animatie en zelf animaties maken;
animaties bewerken, optimaliseren, opslaan en afspelen;
bewegende banners maken.

= Let op!

Voordat u dit hoofdstuk kunt volgen, moet u eerst Animation Shop op uw computer
geinstalleerd hebben. Als u dat nog niet heeft gedaan:

EF Doe de programma-cd-rom van Paint Shop Pro 9 in de cd-romspeler

U ziet dit venster verschijnen:

Paint ShopPro 9
B Klik op © Animation ShDD /\In\ft;:eren N

Paint Shop~ Pros

De installatiewizard wordt gestart. De
imgtion Shopm

opeenvolgende installatievensters zijn :

ijwel identiek aan die van Paint Shop Pro o Smp O « % N
Vr!Jwe ! P 0 Afsluiten Sasby
(zie hoofdstuk 1 van het boek). ‘

I ramm '|'n I | n Laat uw creativiteit de vrije loop. Installeer Paint Shop
s het programma geinstalleerd is, kunt u Laat
. ro 3.

de programma-cd-rom weer uit de —
cd-romspeler halen. o pore 0 crestd

= Let op!

Voor dit hoofdstuk heeft u de cd-rom bij dit boek nodig.
EZ Doe de cd-rom van het boek in de cd-romspeler
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Handboek Paint Shop Pro 9

Animatio op starte

Voor het maken van animaties maakt u gebruik van het programma Animation Shop
dat bij Paint Shop Pro hoort. U start dat als volgt:

Kiik op

Klik op

6

&

Alle programma's B

B

Klik op

het

U ziet het venster van
programma Animation Shop:
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) PowerQuest PartitiorMagic 8.0
2 Hulp op afstand

@ Intemet Explorer

w0 s Explorer

[5) Outlook Express

@ windows Media Player

43 Windows Messenger

5

& Jasc Paint shop Pm
§5 Paint shap Pro 6 verwiideren

alle programma’s |

‘t Jasc Animation Shop
Bestand EBewerken Beeld Help

e UB DB EHEE|[2- o~ [ EBOEE[SXD) [S=m| ¥
« <9 v»»‘«l»|ﬂ‘
e [ |
GQFH S ST KA D

Selecteer het ype bestand(en] dat bii Animation
Shop hoot

Arruieren
Alles selecteren
Dngebruikte selecterer|
Alls verwidersn
Exterisis
Help

[FIViden voor Windows [*.avi

Geen bestanden geopend |

Druk voor Help op F1.




Bijlage Animation Shop 3 3

Als u voor de eerste keer Animation Shop start, kunt u in een venstertje aangeven
welke animatie-bestanden aan het programma verbonden moeten worden. Aan de
standaard instelling hoeft u niets te wijzigen:

B Klik op ak I Koppelingen met bestandsindelingen

Selecteer het type bestand(en] dat bi Animation
Shop hoort.

[ Animnation Shop-animatie [*.mng] —T oK .
[wltutodesk FLC-bestand [*.flz) 1y
[WAutodesk FLI-bestand [ £ Annuleren

[ |Bewegends cursar [£.ani]
[ 1CompuServe Graphics Interchange [+ qif] Alles selecteren
[ IMPEG-video [*.mpag,*.m1+.”. mpeg,”. mpy)
[ Video woor ‘WWindows [ awi) Ongebmikte selecteren

Alles venwideren

Extensies...

Help

‘a Jasc Animation Shop

U ziet het venster van

XeuPDEFEHAiE[o- o~ [P EBIRE [ SXD) [[C=m w0

Animation Shop: « inornlanlo]
Zoomen | =] |

LQ+BEH I STOA O

Cruk voor Help op F1. Geen bestanden geapend |

Net als Paint Shop Pro heeft Animation Shop een aantal werkbalken met
verschillende gereedschappen. Een aantal van die gereedschappen komt ook voor in
Paint Shop Pro, zoals gereedschappen om mee te tekenen. Veel andere gereed-
schappen zijn speciaal bestemd voor het werken met animaties.

Animatiegereedschap:

stand  Bewerken Beeld Help

ERE I EIER AT C L =

W s mwe e mfa I>|I5|

/\Zoo |
CAf+HEE2ALSA O

Tekengereedschap:
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4 Handboek Paint Shop Pro 9

Werken met de Wizard Animatie

Een animatie bestaat uit plaatjes die achter elkaar worden afgedraaid. Eén zo’n
plaatje wordt ook wel een frame genoemd.

Om eenvoudig een animatie te maken, kunt u gebruik maken van de Wizard
Animatie. Daarmee wordt u stapsgewijs langs een aantal vensters gevoerd, waarin u
precies kunt opgeven hoe de animatie eruit moet komen te zien. U start de Wizard
Animatie als volgt:

E" Klik op Bestand

Blovocr[iemBAGE|[fXH ) |[2=n w2

& Klik op I""""iz'f""j Animatie. .. \/ 2 . |

n isuwe animatie maken met behup van de Wizard Animatie

De Wizard Animatie wordt

. Ew 3B DFHEE|[2- - [12ROPB| 2B ) |[Fl=Hm] 0
gestart:

Waeanms rnla |>|ﬂ‘

Druk voor Help op F1. Geen bestanden geopend |

© Visual Steps 2004



Bijlage Animation Shop 3

In het eerste venster van de
Wizard Animatie kunt u de
breedte en hoogte voor de
animatie in pixels instellen.

Zelfde afmetingen als eerste beeldframe
Alle frames even groot als het
eerste frame

£oals hier gedefinigerd
Zelf de breedte en hoogte
van de frames instellen

B Klik een rondje voor

{* Zelide afmetingen als eerste beeldirame //

Wizard Animatie

wielke tataalafmetingen moet
de nieuwe animatie krijgen’

+ Zelfde afmetingen als eerste beeldframe

" Zoal: hier gedefinieerd

Breedte: _|:|
Hoogte: _|:|

Help

|:Volgende§ | Annuleren
7

-

B Klik op Yaolgende »

In het volgende venster kunt u de achtergrond voor de frames instellen:

U kunt opgeven of de
achtergrond transparant of
dekkend moet zijn:———__

De kleur van de achtergrond:\

B Klik een rondje voor

fs Dekkend \

& Klik op Yolgende »

Wizard Animatie

Welke kleur wilt u ingtellen als standaardkleur
woor het doek wan de animatis’?

" Tranzparant

i+ [Dekkend

Help

< Warige | Volgendeé | Annuleren
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6 Handboek Paint Shop Pro 9

Vervolgens kunt u instellen hoe de afbeelding in het frame geplaatst moet worden:

B Klik een rondje voor Wizard Animatie
+ Gecentreerd in het frame

Bronafbeeldingen met een andere hoogte-breedte-

H H verhouding dan de animatie moeten tidens het
E Kllk een rondje voor g - zamenztellen van de animatie binhen het frame
f* et de kleur van het dosk

warden geplaatst. ‘waar moeten dergelijke
- Yolgende »
B Kilik op _ozende> |

afbeeldingen komen?
" Linkerbavenhaek van het frame
* Gecentreerd in het frame
Beszlaat de afbeelding een deel wan het frame,
hoe wilk u dan de rest opwullen’?
i+ Met de kleur van het doek
" Met de inhoud wan het vooratgaande frame

[~ Frames passend maken

< Worige | Volgendeé | Annuleren Help |

In het volgende venster kunt  Eept e
u de eigenschappen voor de
animatie instellen: /il u de animatie herhalen?

{* Ja, de animatie blijven herhalen

" Speel deze _|:I maal af

Hoe lang moet elk frame worden weergegeven
[in 100zte seconden)?

De animatie steeds herhalen
of een vast aantal malen

afspelen: —_—

Hoe lang elk beeldje moet
worden weergegeven:\

10 =iz

B KIlik een rondje voor
* la, de animatie bliven herhalen

Vol 4 < Warige Wolgende Annuleren Help
B Klik op M=% [Tt = Q

Q Tip

Eigenschappen animatie wijzigen
De eigenschappen voor de animatie, zoals aantal maal herhalen en tijdsduur voor de
frames, kunt u later altijd weer wijzigen.
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Bijlage Animation Shop 3 7

U kunt nu aangeven welke plaatjes in de animatie moeten worden gebruikt:

Een animatie bestaat altijd uit Eiept
minstens één plaatje:

Geef de afbeeldingen op die alz frames mosten
warden geladen, doar deze toe te woegen aan
de onderstaande lijst.

B Klik op

Afbeelding toevoegen...

'é"fb33|ding tDEVUEgent&| |
| |

< Worige | | Annuleren | Help |

U ziet het venster Openen:

£ Open blj Zaekenin. de Zoeken i |u Mijn documenten ﬂ Cf

map animatieplaatjes (E)rijn afbesdingen

@Mijn muziek
op de cd-rom |=3Mijn onkvangen bestanden

[ My eBooks
[CIMy PSPE Files

Bestandznaam: ||

Bestandstypen: |ﬁ‘n.||e bestanden j Annuleren

Afbeeldingzgegevens Help
Q Browser
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Handboek Paint Shop Pro 9

In de map animatieplaatjes
ziet u een aantal plaatjes die
u kunt gebruiken om een
animatie te maken:

@& Kilik op Thendi=o //

B Klik op

~| & @& cF E-

Zoeken in: | |5 animatieplaaties

'Ehondjeﬁ
IEhonu:lje?"
j ﬁhondjeﬁ
/ﬁhundjeS Ehundjeg
ﬁhondje“r : psphrmse
ﬁhondjeS

Bestandzhaam: |hnndieﬂ

Bestandstypen: | Alle
ecldingsgegevens
Breedte: 172 Hoogte: 240
24 bitz per pixel [16 miljoen kleuren)

_Elpenen
X
ﬂ Annuleren

Help
Browvser

Detailz. .

Het plaatje hondje0.bmp is
toegevoegd aan de animatie:

Wizard Animatie

Geef de afbeeldingen op die alz frames mosten
worden geladen, door deze toe te voegen aan
de onderstaande lijst.

Alfbeelding toevoeagen... | |

Afbeelding vemnijderen | |

< Worige | Yolgende » |

Annuleren | Help |
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Bijlage Animation Shop 3

Voor een bewegend beeld zijn minstens twee plaatjes nodig:

B Klik op

Afbeelding toevoegen. ..

Wizard Animatie

Geef de afbeeldingen op die alz frames mosten
warden geladen, doar deze toe te woegen aan
de onderstaande lijst.

< Worige

Afbeelding toevoegen% |

Afbeelding versijderen | |

Annuleren |

| Yolgende » |

U hoeft de plaatjes voor de
animatie niet één voor één te
selecteren.

B Klik op ﬁhnndjel /\~

: Shift i
Houd

ingedrukt
B Kiik op Ehondiss —

: Shift i
Laat los

Zoeken in: | |=) animatieplaatjes

/étandsnaam: |"hu:undieE|.I:um|:u" "hondjgl.bmp" "hondje2 brmp**

Qpenen

Bestandztypen: |ﬁ‘n.||e bestanden

Afbeeldingzgegevens
Miet beschikbaar

Annuleren

=

Help

[t

I

Browser

B Kilik op __0o=ren_|
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10 Handboek Paint Shop Pro 9

De plaatjes zijn toegevoegd Wizard Animatie
aan de animatie:

Geef de afbeeldingen op die alz frames mosten
warden geladen, doar deze toe te woegen aan
de onderstaande lijst.

hondied.bmp
hondel.bmp
hondie2. brmp
hondie3.bmp
hondjed.brp
hondieh.brmp
hondiek.bmp
hondje?.bm

1

1

| Afbeelding toevasgen. | Orhoog |

Afbeelding versijderen | Omlaag |

< Worige | Yolgende » | Annuleren | Help |

In een animatie moeten de plaatjes in de goede volgorde staan om een doorlopende
beweging te laten zien. In dit geval is de volgorde van O tot 9:

B Klik op hondiel.bmp Wizard Animatie

Geef de afbeeldingen op die als frames moeten
warden geladen, door deze toe te voegen aan
de onderstaande lijzt,

& Klik op ___ "™8

hondiez. brap
hondie.bmp
haondied. brap
hondies.bmp
haondjeE.brp
hondie?. bmp
hondieE. brap

Afbeelding toevoegen... Omhoog

1}

Afbeelding venwijderan | Omlaag |

< Worige | Yaolgende » | Annuleren | Help |
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Het plaatje hendiel.bmp staat nu één regel hoger.

B Klik op Omhoog Wizard Animatie
totdat hondiel.bmp onder
hondiel.brp staat

Geef de afbeeldingen op die alz frames mosten
warden geladen, doar deze toe te woegen aan
de onderstaande lijst.

hondied.brmp
hondie.bmp
hondje3.bmp
hondied.brmp
hondieh.bmp
hondjek.bmp
hondie?.brmp ¥

Afbeelding toevoegen...| Orhoog i |

Afbeelding versijderen | Omlaag |

< Worige Yolgende » | Annuleren | Help |

EF Zet de plaatjes in de juiste volgorde

Q Tip

Een plaatje verwijderen uit de animatie

vervolgens op Afbeelding vervideren | 1o K ikken.

U kunt een plaatje uit de animatie verwijderen door het in de lijst te selecteren en

De plaatjes staan nu in de Wizard Animatie
juiste volgorde:

& Klik op Yolgende »

Geef de afbeeldingen op die als frames moeten
worden geladen, door deze toe te voegen aan
de onderstaande lijst,

hondiel.brmp A
handie? brap 1
hondie3.bmp
hondied.brmp
handigh. brmp
hondiek.bmp
hondie?.brmp
handied bmp ]
hondied.bmp hd

Afbeelding toevoegen. .. | Omhoog |

Afbeelding vemnijderen | Omlaag |

< Warige Wolgende )R‘ Annuleren | Help |
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12 Handboek Paint Shop Pro 9

De instellingen zijn gemaakt.

De Wizard Animatie kan nu [y X
de animatie samenstellen:

D& wizard Animnatie iz klaar om de animatie
zamen te stellen. Druk op de knop

‘Waltooien an dit proces te starten.

& Klik op Yaltaoien

[Het zamenstellen wan de animatie kan
even duren. Een ogenblik geduld...]

Annuleren Help

De animatie wordt nu samengesteld.

(2 Jasc Animation Shop - Animation1

Als Animation Shop klaar is,

KeB DS HRESB PEEAEB S0 o= B R

ziet u de frames van de

H H 111 H Zoomen: [ii =]
animatie op een rijtje in het Sy N
venster staan:

¥ Animation1*[1:1] - frames

onkvoorHelpopfl,  [i0frames 176 240_[1,00 totaal aantal seconden (0,10 seconden)
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Bijlage Animation Shop 3

Een animatie afspelen

U kunt de animatie nu afspelen:

B Klik op

@ Klik op EE[IEEN

FRBIRE FET®

De animatie WO rdt faJasc Animain Shop - Animation1

Kw B DS HR
afgespeeld: ERRE L

B animationt:= - [E]BILY

Met de knoppen van de werk-
balk Videorecorderknoppen
kunt u het afspelen van de
animatie besturen:

De Videorecorderknoppen

“ Terugspoelen

4 Achteruit afspelen

q Langzaam achteruit afspelen
n Pauzeren

I+ Langzaam vooruit afspelen

3 Vooruit afspelen

13 Vooruitspoelen

ql Eén frame terug

2 Eén frame vooruit
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14 Handboek Paint Shop Pro 9

- I I i1 Jasc Animation Shop - Animation1
Er Klik op e e B e

KwwB OSEARBE - - L uBO06[exw) |[=nm e

Het afspelen van de animatie
is nu gepauzeerd

De animatie laten pauzeren

- {] {2 Jasc Animation Shop - Animationi
B Klik op
HmUB OSEABE 0 - L eBOOE | #x )| =0E R

W alue oy »\ul»\@

\

£ Lan: Prerut
LWA+BE LI ATOA O

&2 animation1:2..

De animatie wordt langzaam
achteruit afgespeeld:

De animatie achterutt afspelen op haive sneheid

{ia Jasc Animation Shop - Animation1
Bestand Bewerken Eeeld Venster Help

Kw %P DSEBE - - [t eBOO0 #X0 ) |[z=mm ¥
“« <q

Zoomen:

B Klikop »

[Erel voorut]

KR 0, S TOA O

@ Animationt:2... [=]E)[X]

De animatie wordt snel
vooruit afgespeeld:

De animatie vooruit afspelen op dubbele sneheid
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Bijlage Animation Shop 3 15

{ia Jasc Animation Shop - Animation1

& Klikop "

K= UB DEEME|o - o~ [teBORE | @xw)|[c=nE

“ 4 }’T‘{IIP@

n Beeld Uenster Help

Het afspelen van de animatie
is gepauzeerd:

De animatie laten pauzeren

(2 Jasc Animation Shop - Animation1

B Klikop I

DEERE |2~ - [JERO0E|SE0) |[- =

U springt één frame verder in
de animatie:

Op deze manier kunt u
beeldje voor beeldje door de
animatie lopen.
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16 Handboek Paint Shop Pro 9

U kunt een animatie verder bewerken als u niet tevreden bent over het resultaat.
Daarvoor moet u eerst uit de afspeel-modus:

[BEE

B Klik op

o= H BN

@ Kilik op B HIED

De animatie bekiken z0als

Een animatie bewerken

U kunt bijvoorbeeld frames weghalen of toevoegen. U kunt ook de eigenschappen
van de animatie, die u heeft opgegeven met de Wizard Animatie, aanpassen. Een
frame toevoegen gaat als volgt:

B Klik op het tweede
frame van de animatie

7] en
e D HRBE FPRBIAGBE FXH =1L

Zoomen: 11«
wWAtHE S ATHA D

T Animation1® [1:1] - frames

DrkveorHepopFt, i0frames 176 x 240_[1,00 kotaal aantal seconden (3, 10 seconden)
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Bijlage Animation Shop 3 17

(s Jasc Animation Shop

Het frame is geselecteerd:

d X m Pl F - v

. SRR — e R
B Klik op eTTYifee i

B Klik op Frames inwoegen

U ziet een venster waarmee u lege frames in kunt voegen. In zo’n frame kunt u later
eventueel een plaatje zetten.

Bij Aantal frames: kunt u een Lege frames invoegen rb_<|
aantal opgeven.

Aantal frames: =
Bij | voegen wadr frame: geeft u aan

waar het nieuwe frame wordt
geplaatst.

|Fvoegen wadr frame:

Wertragingstijd wan frame: 10 _I =

Bij Yertragingstijd wan frame: geeft u

een tljd in seconden op. Inhoud van nigwse frames
f* Leeqmet klewr van doek

" Inhoud van voorafgaande framefovermnemen

@ Klikop 9% |

Er is een leeg frame .
ingevoegd Voor hettweede Kemuim DSEHRB o~ I EBAGE FX 0B L& B W2
frame van de animatie: e s

¥ Animation1* [1:1] - frames

DukvoorHepopft.  [iiframes 178240 1,10 totaal aantal seconden (0,20 seconden)

© Visual Steps 2004



18 Handboek Paint Shop Pro 9

U kunt een frame ook verwijderen uit een animatie:

B Klik op het tweede e e s e e o 1
frame van de animatie et e S R

RA+WT LS AITOA O

L Animation1* [1:1] - frames LS| &

Druk voor Help op FL, 11 frames 1762401, 10 totaal asntal ssconden_(3,10 secanden)

{ia Jasc Animation Shop - Animation’]

Bestand Besld Anmatie Effecten tenster Help
5§ we O Ongedsan makenInvoegen  CirbtZ L BRBACE ST® P
& Knippen Cirlex
Zoomen
B3 kopisren =70
QR psken >

f sclectie duDhgev
/8 Herhaald plakken

< Nar frame..

B alles selectoren Cirka
R iets selecteren ko

De geselertesrde frames verwideren

Het frame is verwijderd uit de =St

Beeld Animatie Effecten Venster Help

. . Kw Ul DSEIBEB o BB ] L= BN
animatie:

Zoomen: [11 +
RQA+ES A AITOA O

& Animation1* [1:1] - frames

Druk voor elp op F1 10 frames 178 240 _[1,00 kokaal aantal seconden_(0,00 seconder)
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Bijlage Animation Shop 3 19

De ingestelde eigenschappen voor de animatie kunt u als volgt wijzigen:

B Klik op EENS . D
How @ ) F  Framesivvoegen ‘a0 & o= m e
1 Zoomen i1~
';:B.‘ Kllko RAFH D L O

B

el Figenschappen woor animatie, ..

T Animation1® [1:77 -

-
p
:
g
g

U_Zlet het venster Eigenschappen voor, animatie
Eigenschappen voor
animatie: Kleur van het doek | Opmerkingen | Herhalingslus

Op de verschillende
tabbladen kunt u
eigenschappen instellen, " Transparant

zoals de kleur van de * Dekkend
achtergrond (doek) en hoe -
vaak de animatie herhaald
moet worden.

B Klik op

/ ~
Annuleren | Ok Annuleren [\L Help
b

© Visual Steps 2004



20
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De animatie opslaan

Als u tevreden bent over het resultaat, kunt u de animatie opslaan. Daarna kunt u

hem gebruiken op uw website.

E" Klik op Bestand

B Klik op Cpslaan als. ..

U ziet het venster Opslaan
als:

Er Open bij Opslaanin: de
map Mijn documenten

{ia Jasc Animation Shop - Animation1

n Beeld Anmatie Effecten Yenster Help

] ciell B v BIBO & =0 E BN
= on . Clri+0

[ Browser ke

o

'>A/|:|

Opslaan als [
Opslaan in:|@ animatieplaaties j o gl
Bestandznaam:  |EE sl
Opzlaan als Compusgerve Graphics Interchange [*.gif] j Annuleren

Help

ESX Maak een nieuwe map met de naam Mijn website in de map Mijn

documenten

EF Open de map Mijn website
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De nieuwe map Mijn website is gemaakt. Daarin gaat u het bestand opslaan. Een
geschikt bestandstype voor animaties is het type GIF:

Typ achter Bestandsnaam: - Opslaan als @@

hondje .
\ Opslaan in:| 3 Mijn website j e o B2~

EZ Selecteer bij Opslaan als
het bestandstype

Compuzerve Graphics Interchange [7.agif]

. Bestandsnady:  |hondje Opslaan
B Kilik opm

Annuleren

Opslaat als Compuzerve Graphics Interchange [*.gif]

i

Help

De animatie optimaliseren

Animaties nemen veel geheugenruimte in omdat ze uit meerdere losse plaatjes
bestaan. Dat heeft als nadeel dat het lang kan duren voordat de bezoeker van uw
website de animatie kan zien. Daarom is het belangrijk de animatie te optimaliseren.
Dat houdt in dat u ervoor zorgt dat het animatiebestand zo klein mogelijk is, zonder
dat de kwaliteit er te veel onder lijdt.

Om u daarmee te helpen, werkt Animation Shop met een Optimalisatie-Wizard. Die
wordt automatisch opgestart als u een animatie opslaat.

U ziet de Opl‘imalisatie- Animatiekwaliteit ten opzichte van uitvoergrootte
Wizard:
Kwaliteit t.o.v. arootte | [Standaardinstelingen geselecteerd, niveau 4. A~
B Optimalizeren voor GIF-animatisbestand
. R EEe Dioor geoptimalizeerde uitvoer wordt bestaande animatie bijgewerlt.
Met de SChUIf KWEI'I'IEI'I to.w. ngttE gl Minimale frames wegschrijven
- & Trangparantie gebruiken voor betere compressie
ku nt u bepalen hoe de : B |dentieke frames samenvoegen
ve rhOUdIng tUSSGﬂ de - - Geoptimalizeerde afbeelding bewvat 265 kleunen.
. q _ _ Er worden geen lokale paletten gebruikt.
kwal |te|t en de Palet genereren op basis wan octaal palet
T Eleirere Flewuren afstemmen op palet via foutverspreiding.
beSta nng rOOtte moet Z|J n: bestandsgroctte Alle niet-zichtbare elementen behouden. 2
A Aanpassen... [™ Deze instelingen gebruiken bij het opslaan van niet-geoptimaliseerde bestanden
R ANP3EEEn...
Via de knop . kunt
u gedetailleerd bepalen hoe [Volgondes | Arnueren I
de kwaliteit van de animatie

moet zijn:
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B S|eep de schuif Animatiekwaliteit ten opzichte van uitvoergrootte
Fawaliteit t.ow. grootte naar

Kwwaliteit t.o.v. groatte Standaardinzstelingen geselecteerd, niveau 1. -
beneden Bt Optimalizeren voor GIF-animatiebestand
afbeeldingskwaltsit Dioor geoptimalizeerde uitvaer wordt bestaande animatie bijgewerkt.

Minimale frames wegschrijven
@B Klik op Volaende> |
p

Tranzparantie gebruiken voor betere compressie
|dentieke frames samenvoegen

- - Geoptimalizeerde afbeelding bevat 31 kleuren.
N L Er warden geen lokale paletten gebruikt.
—% Palet genereren op baziz van mediaan

Kleittere Kleuren afstemmen op palet via dichtstbijgelegen kleur.

bestandsgrootte Alle miet-zichtbare elementen verwijderd. =

Aanpassen... [ Deze instelingen gebruiken bij het opslaan van niet-gecptimaliseerde bestanden

| Wolgende » | Annuleren | Help |

Het animatiebestand wordt Voortgang van de optimalisatie E|
geoptimaliseerd:
Gedeeltelike transparantie herstellen llllllllllllllllllllll

B Klik op Volgende> | Algeeenpalet smenselen ENNANNERNNANNERNEREEN]
Pale toepassen o fames ENENENERNENENNRNANENN]
Frtes cptnsleton ENENENNRNANENNRNENENN]
Bestand compiineren ENENENERNENENNRNANENN]

Diruk. op Wolgende om door te gaan

< Yonge Yolgende Annuleren | Help |

U ziet het origineel en de
geoptimaliseerde versie van
de animatie:

3

Optimalisatievoorbeeld

Origineel Geoptimalizeerd

@B Klik op Volaende> |

LV onge 'l: Volgendelg | Annuleren | Help |

Bij het optimaliseren van een foto gaat veel van de kwaliteit verloren. Dat komt
doordat foto’s uit veel verschillende kleuren zijn opgebouwd. En hoe meer kleuren,
hoe groter het bestand. Bij het optimaliseren wordt het aantal kleuren flink
teruggebracht. Bij animaties die bestaan uit tekeningen zal er veel minder
kwaliteitsverlies optreden: tekeningen bestaan gewoonlijk uit veel minder kleuren.
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U ziet een overzicht met de Optimalisatieresultaten X
geoptimaliseerde grootte voor 3 - -
het beStand = hoe Iang het Bestandsgrootte: I_Inu:.fdltg — G:;T;I:::ts:em — /gn.g::.v“mgd
zal duren voordat de animatie Dowrloadtid bi 14,4 kiobit
te zien is op uw website. naet 8 seconds
Dit laatste is afhankelijk van Downloadtid b 28,8 kicbit
. . . n.k 4 seconde
de snelheid van de verbinding | ., ...osi s kiosi
van de bezoeker. nut 7 seconds

Downloadtid via |SDM:
n.w.t. < 1.0 seconde

@ Klik op \
the || Voltooien‘El Annuleren Help

ken Beeld Animatie Effecten Venster Help

KwUB DB 2~ B3 G & ~l= i B K2

Het animatiebestand hondje
wordt opgeslagen.

;D\Q+t£~2~ FAEHA /D
U kunt nu zien hoe de
animatie eruit komt te zien op
uw website: R ——

Druk voor Help op F1,

Q Tip

Animatie openen
Als u een opgeslagen animatie wilt bewerken of bekijken, kunt u deze als volgt
openen:

E Klik op =5 4 Jasc Animation Shop - hondje

= i=me=guM Bewerken EBeeld  Animatie  Effecte
: == Openen. ..
B Klik op /\] Mg, . Chrl+M % =

<= CIE N
EZ Open het gewenste B Chl+E

Browser, .,
bestand -
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De animatie sluiten

U kunt de animatie nu sluiten:

Bestand

ken  Beeld Animatie Effecten  Venster Help
s 2y o s EBABE XL (=B e

O

e | ‘m

@ Kilik op & I ! |

Een nieuwe animatie maken

Met Animation Shop kunt u op verschillende manieren animaties maken. U kunt
gebruik maken van al bestaande plaatjes, maar ook zelf in het programma de

plaatjes voor de animatie maken. Daarvoor zult u eerst een nieuwe animatie moeten
beginnen. Dat doet u als volgt:

B Kilik op E=EEkE

@ Kiik op [ [N Vi ‘ |
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U ziet het venster Nieuwe
animatie maken:

E Stel de breedte en

hoogte in op 100 \

B KIlik een rondje voor

e Dekkend \/

Niewnwe animatie maken

— Eigerzchappen woor animatie

Bregdte: ||

Hooghe: @

1\

Fleur doek:

" Transparant
_—1+ Dekkend

L —

Annuleren | Help

B Klikop % |

U kunt nu zelf gaan tekenen in het eerste frame van de animatie. U gaat een

eenvoudige animatie met cijfers maken.

Eerst stelt u de kleur voor de

‘s Jasc Animation Shop - Animation2

Bestand ken Besld Anmatie Effecten Venster Help

Keu® DSEBE| - - tRBOCE XD |[~=mnE R

cijffers in:

“« <9 v»»\«»|@

BN \

E Kilik op -

TQA+H S ATSA O

g CEX

-
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& Klik op _| (wit)

B Klik ole\\

Basiskleuren

Aangepazte kleuren

Aangepazte kleur toevuegenl

— Huidige kleur

Rood: E{ KleLrtoon: E’
Groer: @ Werzad.: @
BT E{ Helderh. E’ Oude kleur
¥ Kleuren koppelen  HTHL-code: IW

MieLwe kleur

=]

Annuleren |

Help

‘s Jasc Animation Shop - Animation2

Bestand Bewerken Besid Anmatie Effecten venster Help

B Kilik op A’\

B DFHREB| - - [P RBEIBB FET®

IE=IE

> | a |>|@
Zsomen T~

B KIlik in het lege frame

TQ+HE S AIDA D

8. DEX

100 % 100
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U ziet een venster waarin u Tekst toevoegen X
tekst en cijfers kunt opgeven: | Leterypekenmerken Tekstefiecten
M aarm: Stijl Grootte: [ Daarhalen
B Klik bij M aam: op M5 Sans Senf et 18
ME Cans Ceri WET_ltal ~ [Nomadl 5 I Onderstrepen
ans =&l WST Span | Cursief 10 o
WST_Swed B 12 v Anti-alias
Couri Wt Cursief 14
& Kilik bij St op Vet VG Sars G me
M5 Dialog - 24 — Uitlijming
MS Dislog Light Sl £ Links
E_, Kllk bij Grootke: Op 15 MS SysterEx & IW’estels vl
Woorbeeld: ™ Cerlreren
. " Rechts
Typ blj Yoer hier de tekst in; - 1
1

. Woer hier de telost in
& Klikop 9% N\

1
ar IE I Annuleren Help

U ziet het venster met het e
animatieframe weer: T
E— | |

GQRA+ER L ATLA D

i_B Kilik links boven in het
frame

g CEX

Cruk voor Help op F1. 1 frames 100 100 (0,10 tokaal aantal seconden (0,10 seconden)

© Visual Steps 2004



28

Handboek Paint Shop Pro 9

U ziet dat het cijfer is
toegevoegd aan het frame:

Bestand Bewerken Beeld Animatie Effecten Venster Help

Xw=x® DEHRAB oY - IBBICE SX® [c=nE Y

W4 al r»a |>\@
G

Zoomen: = |

RA+EE S LTOA D

2. DEX

1

DrkweorHepopFL. o Frames 100 % 100 [0, 10 totasl santal seconden (0, 10 seconden)

De animatie bestaat nu nog maar uit één frame. Om snel een tweede frame toe te
voegen, kunt u het bestaande frame dupliceren:

B Kilik op =&

B Klik op B

© Visual Steps 2004

ie dupliceren

N EIFNEF TR T

Een duplicast van huiige Frame(s) invaegen
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U ziet een kopie van het
eerste frame:

Dit frame heeft het nummer
twee gekregen:

Aan dit tweede frame gaan
we het cijfer 2 toevoegen.

iz Klik in het frame

© Visual Steps 2004

Bestand Bewerken Beeld Animatie Effecten Venster Help

Xw=x® DEHRAB oY - IBBICE SX® [c=nE Y

W4 al r»a |>\@
G

Zoomen: = |

CDrkweorHepopFL. . DFrames 100 % 100 [0,20 totaal santal seconden

RA+EE S LTOA D

2a.. HEX

1

(0,10 seconder)

Bestand Bewerken Beeld Animatie Effecten Venster Help

KB DSHRAB 0 - tEBI0E FED [ =nE Y
“« 4 q l>>»\<||>\@

Zoomen: [T~ |
KQ+EE L LASOA D

L. FEK]

(59, 44) [ 2 frames 100 x 100_[0,20 totaal aantal seconden (0,10 secondsn)
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Typ bij Waer hier de tekst in:: Tekst toevoegen

X
2 — Lettertypekenmerken  Teksteffecten——
M aarm: Stijl Grootte: [ Daarhalen
. 0k | [MS Sans Serif Vet 18
B Kilik op Homadl 5 [ Onderstiepen
ialog ., |Cursief 1a o
M5 Diialog Light B 12 v Anti-alias
M5 SyztemE Wt Cursief 14
Hp Marlett
H Aial - 24 — Uitlijring
Hr Courier Mew Schrift & Links
H Lucida Console ] IW’estels vl
Yaorbeeld: " Centreren
" Rechts
Yoer hier de tekst in:
[
P~
ar Annuleren Help
B Kilik ergens in het e i i i e e o
Keu® DEEBB| 2 - tRBOCE XD |[~=mnE R
frame «44@»»»\4l»|@
Zeomen: [11 <] |
TQ+HE S AISA D

2. OO
1
3

Druk voor Help op F1.

|2 frames 100x 100,20 totadl aantal secondan_(0,10 seconden)
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Het lijkt alsof de animatie uit maar één frame bestaat, omdat er maar één frame
zichtbaar is in het venster. Als u alle frames van de animatie wilt zien, doet u dat zo:

N wenster Help

B Klik op E van het

Yo P RERORB ST [ =mhE R

= «4‘4@??»‘"»'@
frame venster/\; uuuuu s

N\xQ+Hd /42 &A 0O

Druk voor Help op F1.

2 frames 100 100_[0,20 totaal aantal seconden (0,10 seconden)

ecter ter Help

U ziet nu alle frames van de

Kw%B DSHAIB 2 -  RBIEE FE® | S=NE Y

animatie: W4 alrrnfan \@

Zoomen: 11

RA+HE A LTSAD

(-~

E
E
B
0o

e

F:2 10

 Druk voor Help op FL

[2 Frames 100 x 100_[0,20 kotaal aantal seconden (3, 10 seconden)

U gaat nu de cijfers 3 en 4 aan de animatie toevoegen:

£
E5 Selecteer het tweede frame ¢ 1(zie voetstapjes aan einde van deze bijlage)

. fr2
Dupliceer het tweede frame *:

4
Voeg het cijfer 3 toe aan het derde frame 3

G & &

1
Selecteer het derde frame &
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i
EZ Dupliceer het derde frame e£2

£
EF Voeg het cijfer 4 toe aan het vierde frame &3

De animatie is nu klaar om afgespeeld te worden:

B Klik op

FRBIRE SXBH = BN

uuuuuu

B Kilik op IS

De animatie bekijken 20k dezs 22l worden afgespesld

1% Jasc Animation Shop - [Animation2:2* [1:1] - Afspelen]

De animatie Wordt [m] Bestand Bewerken Besid Venstsr Help _a x

etk DS ER & ) cmnE e

“ 4 4 [> » »

afgespeeld:

Lh
(B Klikop M
: [
Het afspelen van de animatie
wordt gestopt.

De animatie laten pauzeren

EZ Sla de animatie op onder de naam tellen als type GIF in de map Mijn

£
website met de kleinste bestandsgrootte *: &4

EZF Sluit de animatie tellen

© Visual Steps 2004
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Een bewegende banner maken

Een banner is een blok met tekst, bijvoorbeeld de naam van de website of reclame.
Met de Wizard Banner van Animation Shop kunt u snel en eenvoudig een banner
maken:

CB" Klik Op Bestand

FIEREERAEE Y EEEIEF T REE T

& Klik op '-.-'-.-'i;arn:l Banner. .. : o |

Een nieune webbanner cregren met behuip van de Wizard Baner

De Wizard Banner wordt e
. BE=uPDFHAE|o-Cr [sEBICE [ PXD ) |[l=nm 2
geStart. W4 alrrnfan \@ |

“ielke achtergrond wilt u instellen voer
de anmalie?
" Transparante achiergiand

4 Dekkende achtergrond

" Achtergiandafbeeking gebruiken

| e
Druk voor Help op FL geopend |
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In het eerste venster van de Wizard Banner - Achtergrond X
Wizard Banner kunt u
instellingen voor de

achtergrond opgeven:

Welke achtergrond wilt u instellen voor
de animatie?

U kunt ook een
achtergrondafbeelding
gebruiken:

" Transparante achtergrand

* Dekkende achtergrond
B Kiik een rondje voor

{+ Dekkende achtergrond \

& Klik op Yolgende » Q

Achtergrondafbeelding gebruiken

w Annuleran | Help |

In het volgende venster kunt u de grootte instellen:

Standaard bannergrootte gebruiken - Wizard Banner - Grootte ﬁl
gebruikmaken van de -

standaardafmetingen voor
banners. Welke grootte moet de banner krijgen?

f* Standaard bannergrootte gebruiken

Gelik aan achtergrondafbeelding - | J
. 468w60: Wolledige banner -

even groot als de
achtergrondafbeelding, als u
die eerder gekozen heeft.

Zoals hier gedefinieerd: «

(" Zoals hier gedefinieerd:

zelf precies de grootte Breede: [75 =]
opgeven.
Hoogte: 3

B Kiik een rondje voor
{* Standaard bannergrootte gebuiken

Volgend /—W Annuleren | Help
B Klik op _Volgende > |
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In het volgende venster kunt u de tijJdsduur voor de animatie instellen:

Hoe lang moet een frame in
beeld blijven? (langer =

tragere animatie)— —_

Hoeveel frames moeten er
per seconde afgespeeld

worden? (minder = tragere
animatie)~_

Wizard Banner, - Tijdsduur, FE

\ ‘welke lijdsduur moet de animatie krigen [in

10den van zeconden]?

14

Hioeveel frames van de animatie moeten er

Hoe vaak moet de animatie
herhaald worden?\

per seconde worden afgespeeld?

T=E:

Moet de animatie worden herhaald?

& Klik op Yolgende »

(¥ la, de animatie blijven herhalen

(" Speel deze 5' mnaal af

ohoE | angendeé | Annuleren | Help |

In het volgende venster kunt u de tekst opgeven:

Typ: Mijn website

B Klik op Lettertype instellen...

© Visual Steps 2004

Wizard Banner. - Tekst

Woer in het vak hieronder de bewegende
tekst voor de banner in.

Mijrn websitel

Lettertype instellen,..

Annuleren Help

< Worige | Walgende » |
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U ziet een venster waarin u
het lettertype kunt instellen:

B Klik bij Grootte: op 13 —

@ Klikop % |

Tekst toevoegen

Lettertypekenmslke Teksteffecten
Stil: I Doorhalen
|Micmsuft Sans Sef MHormaal
- I Onderstrepen
B Avial Marmow o
B M5 Outlook v Anti-alias
H Monatype Carsiva Wt Cursief
H wingdings 2
H wingdings 3 S chrift Uitlijring
B Book Antiqua : & Links
H Bookman Old Style % |Westers -
Wioorbeeld: " Cenlreren
" Rechts
Mijn website
Yoer hier de tekst in:
Mijn vaebzite
‘F ar .E | Annuleren | Help |

O Klik op Yaolgende »

Wizard Banner, - Tekst

K

Yaer in het vak hieronder de bewegende
tekst voor de banner in.

Mijn website

Lettertype instelen...

Annuleren

< Wonge

Help
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7

U kunt nu de tekstkleur
toevoegen:

Een vaste kleur:

Wizard Banner - Tekstkleur,

De kleur voor de tekst:

Letters uitgesneden uit een
afbeelding:

Afbeelding kiezen:

B Klik een rondje voor

¢ Dekkende tekst —o0n0 |

@ Klikop Yosends> |

© Visual Steps 2004

Wwelke kleur of afbeelding moet voor de
tekst op de banner worden gebruikt?

{+ Dekkende tekst

" Afbeeldingstekst

| |

< Worige | Yalgende » | Annuleren | Help |

X

Wizard Banner, - Tekstkleur

E

Welke kleur of afbeelding moet voor de
tekst op de banner worden gebruikt?

+ Dekkende tekst

" Afbeeldingstekst

[

< Worige Annuleren Help




38 Handboek Paint Shop Pro 9

U ziet nu een venster waarin u kunt opgeven hoe de tekst moet bewegen in de
banner. Dit wordt 'overgang genoemd'.

U kunt kiezen Uit diverse Wizard Banner - Overgang

overgangen: N
\ Yoorbeeld

De eigenschappen voor een
geselecteerde overgang kunt

u instellen:
K ™~ Maam overgang:

B Klik op Y oltooien |

Aanpaszen...

—

< Wonge Woltooien Annuleren Help

atie Effecten Venster Help

t2BIEB/SfXR | C=EmE R

B |
£

De banner is nu klaar om e
afgespeeld te worden:

& Klik op

@& Kiik op BELEE

Mijn website

D= animatie bekilken zoals deze zal warden afgespesid
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(% Jasc Animation Shop - Animation3

De banner wordt afgespeeld: =S5ttt

X=-@ DSARE|o - - e CE|fx ) [ZEnE 2
[v o [an \@

S gftasrsr7oA O

T Animation3:2* [1:1] - Afspelan [El=1ES]

CB" Klik Op " | Mijn website

Het afspelen van de banner in websi I Mijn website
wordt gestopt. i

EZ" Sla de banner op onder de naam mijn banner als type GIF in de map Mijn

i
website met de kleinste bestandsgrootte ef4
E5" Sluit de animatie mijn banner
E5 Sluit Animation Shop

U heeft geleerd hoe u bewegende elementen kunt maken met Animation Shop.
Deze elementen kunt u bijvoorbeeld gebruiken in uw eigen website.

Heeft u nog geen eigen website?

Een website kunt u maken met speciale webontwerpsoftware zoals het programma
Web!Pro of Word 2002/XP of Frontpage. In de volgende boeken wordt op de
bekende Visual-Steps-manier uitgelegd hoe u dat doet:

Websites maken met Web! Pro Websites maken met Word 2002

Boek inclusief volledige (ook geschikt voor Word XP)
Nederlandstalige software.
ISBN: 90 5905 152 1 ISBN: 90 5905 292 7

Meer informatie over deze boeken vindt u op de website www.visualsteps.nl
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Hoe doe ik dat ook alweer?

£
4 Animatie opslaan als GIF

f 4
e 1 Frame selecteren

® Kiik op =
@ Kiik op het frame

Frame dupliceren
@ Selecteer het frame

@ Kiik op LEEE

® Klik op kil S=lectie dupliceren

Tekst toevoegen aan frame
® Kikop A

® Klik in het frame

@® Sclecteer in venster Tekst

toevoegen de gewenste Maam: | Stil:

en Grootte:

® Voer de tekst in

@ Klik op

® Klik in het frame

© Visual Steps 2004

® Klik op Opslaan als. ..

@ Seclecteer gewenste
bestandslocatie

@® Typ de naam bij Bestandsnaam:

@ Selecteer bij Urslaan als yoor
Compuserve Graphics Interchange

® Klik op

@ Selecteer gewenste
animatiekwaliteit

@ Klik drie maal achtereenvolgend

op Yolgende >
® Klik op Yalkooien



